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,Line Up “ - Spielanleitung

von M. Kimmritz, R. Paatz, M. Schonfelder

Worum geht es?

Beim Wiirfelspiel , Line Up“ treffen die Spieler:innen auf Aussagen zu linearen Funktionen (Steigung der
Geraden, Nullstellen, y-Achsenabschnitt). Diesen ordnen sie passende Wertetabellen, Graphen oder
Funktionsgleichungen zu. Es gibt jeweils unterschiedliche L6sungen, was die Heterogenitdt der Spieler:-
innen beriicksichtigt und zur Verkniipfung verschiedener Darstellungsformen anregt.

Ziel des Spiels ist es, méglichst viele korrekte Zuordnungen zu finden. Zur Stdrkung verschiedener Kompe-
tenzen sind die Spieler:innen angehalten, ihre Zuordnungen jeweils zu begriinden, wéihrend die anderen
Spieler:innen die jeweilige, begriindete Wahl beurteilen.

Die Aussagen zu linearen Funktionen sind auf einem Spielfeld mit 25 Feldern angeordnet. Die Spieler:-
innen bewegen sich anhand der gewiirfelten Augenzahl. Nach einer Runde geht es automatisch in die
ndichste Runde, so dass das Spiel auf Zeit gespielt oder jederzeit abgebrochen werden kann.

Vorbereitung

- Die Lehrkraft bestimmt die Dauer des Spiels, beispielsweise 20 Minuten.

- Alle Karten mit den verschiedenen Darstellungsformen (mit Buchstaben A, B, C, ... gekenn-
zeichnet) werden auf dem Tisch sichtbar ausgebreitet (Auslage).

- Jedes Team besteht aus 3 oder 4 Personen.

- Jedes Team benotigt einen Wirfel und jede:r Spieler:in eine Spielfigur der Farbe griin, gelb, rot
oder blau. Die Spielfiguren werden auf das entsprechende Farbfeld des MUED-Logos gestellt.

- Das Losungsblatt liegt bei der Lehrkraft und kann in Ausnahmeféllen zu Hilfe genommen wer-
den.

Spielbeginn
- Der/Die jungste Spieler:in beginnt. Danach geht es im Uhrzeigersinn weiter.
- Der/Die jungste Spieler:in wurfelt und setzt seine/ihre Spielfigur auf das Feld der entsprechen-
den Augenzahl. Steht auf dem Feld bereits eine Spielfigur, so wird die Spielfigur auf das nachste
freie Feld gesetzt.
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Spielverlauf
- Du hast gewiirfelt und ziehst deine Spielfigur auf ein graues Feld.

o Du liest dir die Eigenschaft der linearen Funktion durch und wahlst unter den Karten in
der Auslage einen Graphen, eine Wertetabelle oder eine Funktionsgleichung aus, auf
den/die diese Eigenschaft zutrifft. Du begriindest deine Wabhl.

o Akzeptieren alle Mitspieler:innen deine Wahl, legst du diese Karte sichtbar fiir alle_zu
dir. Stimmt deine Wahl nicht, musst du die Karte in der Auslage liegen lassen.

o Findest du in der Auslage keine Karte, die die gesuchte Eigenschaft darstellt, suche bei
deinen Mitspieler:innen nach einer geeigneten Karte und erklare deine Wahl.

Hat der/die Mitspieler:in, bei dem/der du eine passende Karte gefunden hast, jedoch
eine geeignete Karte in der Auslage gefunden, bekommt diese:r diese Karte. Du be-
kommst in dieser Runde keine Karte.

o Dannist der/die nachste Spieler:in an der Reihe.

- Du hast gewiirfelt und ziehst deine Spielfigur auf ein farbiges Feld.
o Der/Die Spieler:in mit der Spielfigur in der entsprechenden Farbe stellt dir eine Aufgabe
gemal des farbigen Spielfeldes. Eine dazu passende Karte muss in der Auslage liegen.
Du musst eine geeignete Karte in der Auslage finden und deine Wahl begriinden.
o Gibt es keine passende Karte in der Auslage, darfst du dir eine beliebige Karte des/der
Spielers/Spielerin nehmen, der/die dir die Aufgabe gestellt hat.
o Dannist der nachste Spieler an der Reihe.

- Du hast gewiirfelt, bist bei der 25 angelangt und miisstest eigentlich noch weiter gehen.
o Du gehst bei 1 weiter, bis du die Anzahl der Augenzahlen vorgeriickt bist.

- Das Spiel ist beendet, wenn die vereinbarte Zeit um ist.

Auswertung
- Fur jede Karte, die du am Ende des Spiels besitzt, bekommst du einen Punkt.
- Zusatzlich bekommst du einen Extra-Punkt fiir jeden Satz aus drei Darstellungsformen (Graph —
Tabelle — Funktionsgleichung). Diese kbnnen aus drei verschiedenen Funktionen bestehen.
- Der/Die Spieler:in mit den meisten Punkten hat gewonnen.

Alternative: Die Karten mit den verschiedenen Darstellungsformen sind auf einem Uber-
sichtsblatt ausgedruckt und liegen wahrend des gesamten Spiels neben dem Spielfeld.

Der Ablauf des Spiels verdndert sich ein wenig. Es gibt die folgenden Anderungen:
- Zu Spielbeginn hat jede:r Spieler:in 20 Token in seiner/ihrer Spielfarbe.
- Findet der/die Spieler:in wihrend seines Zuges eine zur jeweiligen Beschreibung passende Karte
auf dem Ubersichtsblatt, legt diese:r einen Token auf das jeweilige Feld.
- Eine Karte kann von mehreren Spieler:innen belegt werden. Aber auf einer Karte kann héchs-
tens ein Token einer Farbe liegen. Man darf also fiir eine neue Frage nicht wieder eine bereits
von sich belegte Antwortkarte verwenden.
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